Matemaatika
1.1 | kooliaste 1.-3. klass

1.2 Tundide arv nidalas

1. klass 4 (140 tundi aastas)
2. klass 4 (140 tundi aastas)
3. klass 4 (140 tundi aastas)

1.3 Uldeesmirgid

Matemaatika  Opetamise eesmérgiks on kujundada pdhikoolidpilastes eakohane
matemaatikapadevus, see tihendab suutlikkus kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid
ja meetodeid erinevates iilesannetes nii matemaatikas kui ka teistes Oppeainetes ja
eluvaldkondades ning mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tdhendust;
oskus piistitada probleeme, leida sobivaid lahendusstrateegiaid ja neid rakendada, analiilisida
lahendusideed ja kontrollida tulemuse tdesust, loogiliselt arutleda, pdohjendada ja tdoestada
ning selleks erinevaid esitusviise kasutada ja neist aru saada.

Matemaatika dpetamise kaudu taotletakse, et pohikooli 10puks Opilane:

1) vaartustab matemaatikat ning tunneb rodmu matemaatikaga tegelemisest;

2) tunneb matemaatilisi mdisteid ja seoseid;

3) arutleb, pohjendab ja toestab loogiliselt;

4) kasutab tiiiipiilesannete lahendusstrateegiaid ja lahendab probleemiilesandeid;

5) oskab infot esitada teksti, graafiku, tabeli, diagrammi ja valemina;

6) kasutab dppides info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

7) oskab analiiiisida ja jouab olemasolevate faktide pdhjal arutluse kaudu jareldusteni;

8) rakendab matemaatikateadmisi teistes Oppeainetes ja igapdevaelus;

9) teab ainevaldkonnaga seotud erialasid ja ameteid ning hindab oma vdimeid ja huvi siduda
tulevased dpingud matemaatikaga seotud valdkondadega.

Matemaatika dppe- ja kasvatuseesmérgid I kooliastmes

3. klassi 10petaja:

1) saab aru Opitud reeglitest ning oskab neid rakendada;

2) loendab timbritseva maailma esemeid ning liigitab ja vordleb neid tihe-kahe tunnuse alusel;
3) loeb, maistab ja selgitab eakohaseid matemaatilisi tekste;

4) kasutab suurusi moodtes sobivaid abivahendeid ning mootiihikuid;

5) mirkab matemaatikaga seonduvat limbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude voi
geomeetriliste kujundite abil;

6) kasutab digitaalseid dppematerjale;

7) mdistab matemaatika olulisust, seost timbritsevaga.

1.4 Opitulemused

3. klassi 16petamisel 6pilane:

Arvutamine

Opilane:

1) loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb naturaalarve 0—10 000;

2) esitab arvu iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;
3) loeb ja kirjutab jargarve;

4) liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult 10 000 piires;




5) valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast iihekohalise arvuga 100 piires);

6) teab nelja aritmeetilise tehte liikmete ja tulemuste nimetusi;

7) leiab vordustes tihe arvvédrtuse proovimise voi analoogia pohjal,

8) miirab Oige tehete jarjekorra avaldises (sulud, korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine).

Moo6tmine ja tekstiilesanded

Opilane:

1) selgitab murdude ', ¥4, Y/ ja /5 tihendust, leiab nende murdude pdhjal osa arvust;

2) kasutab mdodtes sobivaid modtiihikuid, kirjeldab mdotiihikute suurust endale tuttavate
suuruste kaudu;

3) hindab looduses kaugusi ning lahendab liiklusohutusiilesandeid;

4) tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi oma elu tegevuste ja siindmustega;
5) teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikuid (valdavalt ainult naaberiihikuid);

6) arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);

7) analiitisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi iihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid ning hindab
Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

8) koostab tihetehtelisi tekstiilesandeid.

Geomeetrilised kujundid

Opilane:

1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirge, 101k, ring, kolmnurk, nelinurk,
ruut, ristkiilik, viisnurk, kuusnurk, kera, kuup, risttahukas, piliramiid, silinder, koonus) ja
nende pohilisi elemente;

2) leiab iimbritsevast dppetundides késitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

3) rithmitab geomeetrilisi kujundeid nende tihiste tunnuste alusel;

4) mdddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu;

5) joonestab ristkiiliku ja ruudu;

6) joonestab vordkiilgse kolmnurga ning ringjoone;

7) mdodab pitud hulknurkade kiilgede pikkused ja arvutab nende timbermoddu;

8) arvutab murdjoone pikkuse.

1.5 Oppesisu

1. klass
1. Arvutamine
Opitulemused
Opilane:
1) loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb naturaalarve 0—100;
2) esitab arvu iiheliste, kiimneliste summana;
3) loeb ja kirjutab jargarve;
4) liidab ja lahutab peast arve 20ni (ileminekuga), 100 piires (iileminekuta);
5) leiab vordustes tdhe arvvéirtuse proovimise voi analoogia pdhjal;
6) madrab dige tehete jarjekorra avaldises (liitmine/lahutamine).
Oppesisu
Arvud 0-100, nende esitus iiheliste, kiimnelisteliste summana. Vdrdus ja vorratus. Arvude
vordlemine ja jarjestamine. Jargarvud. Paaris- ja paaritud arvud.
Arvude liitmine, lahutamine peast 100 piires.
Peast- ja kirjaliku arvutamise eeskirjad. Tdht arvu tdhisena. Tdhe arvvéértuse leidmine
vordustes. Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate arvutusoskuste harjutamiseks.



2. Mootmine ja tekstiillesanded
Opitulemused
Opilane:
1) kasutab modtes sobivaid mootiihikuid, kirjeldab modtithikute suurust endale tuttavate
suuruste kaudu;
2) hindab looduses kaugusi ning lahendab liiklusohutusiilesandeid;
3) tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi oma elu tegevuste ja siindmustega;
4) tunneb pikkus-, massi- ja ajaiihikuid (valdavalt ainult naaberiihikuid);
5) arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);
6) analiitisib ja lahendab isesecisvalt eri tiiiipi iihetehtelisi tekstiilesandeid ning hindab
Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
7) koostab iihetehtelisi tekstiilesandeid.
Oppesisu
Pikkusiihikud sentimeeter, meeter. Pikkusiihikute seosed.
Massiiihikud gramm, kilogramm. Massitihikute seosed.
Ajatihikud sekund, minut, tund, 66pdev, nddal, kuu, aasta, sajand. Ajatihikute seosed. Kell ja
kalender.
Kéibivad rahatihikud. Rahaiihikute seosed. Mahuiihik liiter. Temperatuuriiihik kraad.
Termomeeter, selle skaala. Nimega arvude liitmine.
Tekstiilesannete analiiiisimine ja lahendamine. Tekstiilesannete koostamine.

3. Geomeetrilised kujundid
Opitulemused
Opilane:

1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirge, 16ik, ring, kolmnurk, nelinurk,
ruut, ristkiilik, viisnurk, kuusnurk, kera, kuup, risttahukas, piiramiid, silinder, koonus)
ja nende pohilisi elemente;

2) leiab timbritsevast Gppetundides kisitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid,

3) rithmitab geomeetrilisi kujundeid nende {ihiste tunnuste alusel;

4) mooddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu;

5) joonestab ristkiiliku ja ruudu;

6) joonestab vordkiilgse kolmnurga ning ringjoone;

7) mdooddab opitud hulknurkade kiilgede pikkused ja arvutab nende timbermoddu;

8) arvutab murdjoone pikkuse.

Oppesisu

Punkt, sirgloik, sirge. Ldigu pikkus. Antud pikkusega 16igu joonestamine. Murdjoon, selle
pikkus.

Kolmnurk ja nelinurk, nende tipud, kiiljed ja nurgad. Ruut ja ristkiilik.

Kuup, risttahukas, kera, silinder, koonus, kolm- ja nelinurkne piiramiid; nende pdhilised
elemendid (servad, tipud, tahud eristamise ja dratundmise tasemel). Geomeetrilised kujundid
igapaevaelus.

2. klass
1. Arvutamine
Opitulemused
Opilane:
1) loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb naturaalarve 0—1000;
2) esitab arvu tiheliste, kiimneliste ja sajaliste summana;
3) loeb ja kirjutab jargarve;



4) liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult 1000 piires;

5) valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast iihekohalise arvuga 50 piires);

6) teab nelja aritmeetilise tehte litkkmete ja tulemuste nimetusi;

7) leiab vordustes tihe arvvidirtuse proovimise voi analoogia pohjal;

8) madrab Gige tehete jdrjekorra  avaldises  (sulud, korrutamine/jagamine,

liitmine/lahutamine).

Oppesisu
Arvud 0-1000, nende esitus iiheliste, kiimneliste, sajaliste summana. Vordus ja vorratus.
Arvude vordlemine ja jérjestamine. Jargarvud. Paaris- ja paaritud arvud.

Arvude liitmine, lahutamine, korrutamine ja jagamine peast 50 piires. Liitmine ja lahutamine
kirjalikult 1000 piires. Liitmis-, lahutamis-, korrutamis- ja jagamistehte komponentide
nimetused (liidetav, summa; vdhendatav, vdhendaja, vahe; tegur, korrutis; jagatav, jagaja,
jagatis). Liitmise ja lahutamise ning korrutamise ja jagamise vahelised seosed. Korrutamise
seos liitmisega.

Peast- ja kirjaliku arvutamise eeskirjad. Tdht arvu tdhisena. Téhe arvvidirtuse leidmine
vordustes. Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate arvutusoskuste harjutamiseks.

2. Moo6tmine ja tekstiilesanded
Opitulemused
Opilane:
1) kasutab mddtes sobivaid modtithikuid, kirjeldab mdodtithikute suurust endale tuttavate
suuruste kaudu;
2) hindab looduses kaugusi ning lahendab liiklusohutusiilesandeid;
3) tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi oma elu tegevuste ja siindmustega;
4) teisendab pikkus-, massi- ja ajatihikuid (valdavalt ainult naaberiihikuid);
5) arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);
6) analiilisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi lihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid ning
hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
7) koostab iihetehtelisi tekstiilesandeid.
Oppesisu
Pikkusiithikud millimeeter, sentimeeter, detsimeeter, meeter, kilomeeter. Pikkusiihikute
seosed.
Massitihikud gramm, kilogramm. Massiiihikute seosed.
Ajatihikud sekund, minut, tund, 66pdev, nddal, kuu, aasta, sajand. Ajaiihikute seosed. Kell ja
kalender.
Kéibivad rahaiihikud. Rahaiihikute seosed. Mahuiihik liiter. Temperatuuriiihik kraad.
Termomeeter, selle skaala. Nimega arvude liitmine.
Tekstiilesannete  analiiisimine  ja  lahendamine.  Tekstiilesannete = koostamine.
Arvutiprogrammide kasutamine tihikute teisendamise harjutamiseks.

3. Geomeetrilised kujundid
Opitulemused
Opilane:

1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirge, 16ik, ring, kolmnurk, nelinurk,
ruut, ristkiilik, viisnurk, kuusnurk, kera, kuup, risttahukas, piiramiid, silinder, koonus)
ja nende pohilisi elemente;

2) leiab timbritsevast dppetundides késitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid,;
3) rithmitab geomeetrilisi kujundeid nende iihiste tunnuste alusel,

4) moodab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu;

5) joonestab ristkiiliku ja ruudu;



6) joonestab vordkiilgse kolmnurga ning ringjoone;

7) mdddab opitud hulknurkade kiilgede pikkused ja arvutab nende timbermoddu;

8) arvutab murdjoone pikkuse.
Oppesisu
Punkt, sirgloik, sirge. Loigu pikkus. Antud pikkusega 1digu joonestamine. Murdjoon, selle
pikkus.
Kolmnurk ja nelinurk, nende tipud, kiiljed ja nurgad. Tdisnurk. Ruut ja ristkiilik. Vordkiilgne
kolmnurk ning selle joonestamine joonlaua ja sirkliga.
Ring ja ringjoon, keskpunkt ja raadius. Etteantud raadiusega ringjoone joonestamine.
Kuup, risttahukas, kera, silinder, koonus, kolm- ja nelinurkne piiramiid; nende pohilised
elemendid (servad, tipud, tahud eristamise ja dratundmise tasemel). Geomeetrilised kujundid
igapéevaelus.

3. klass
1. Arvutamine
Opitulemused
Opilane:
1) loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb naturaalarve 0—10 000;

2) esitab arvu iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;

3) loeb ja kirjutab jargarve;

4) liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult 10 000 piires;

5) wvaldab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast ihekohalise arvuga 100 piires);

6) teab nelja aritmeetilise tehte litkmete ja tulemuste nimetusi;

7) leiab vordustes tihe arvvairtuse proovimise voi analoogia pdhjal;

8) maddrab 0Oige tehete jarjekorra  avaldises (sulud, korrutamine/jagamine,

liitmine/lahutamine).

Oppesisu
Arvud 0-10 000, nende esitus iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana. Vordus
ja vorratus. Arvude vordlemine ja jarjestamine. Jargarvud. Paaris- ja paaritud arvud.
Arvude liitmine, lahutamine, korrutamine ja jagamine peast 100 piires. Liitmine ja lahutamine
kirjalikult 10 000 piires. Liitmis-, lahutamis-, korrutamis- ja jagamistehte komponentide
nimetused (liidetav, summa; vdhendatav, vihendaja, vahe; tegur, korrutis; jagatav, jagaja,
jagatis). Liitmise ja lahutamise ning korrutamise ja jagamise vahelised seosed. Korrutamise
seos liitmisega.
Peast- ja kirjaliku arvutamise eeskirjad. Tdht arvu tdhisena. Tdhe arvvéirtuse leidmine
vordustes. Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate arvutusoskuste harjutamiseks.

2. Mootmine ja tekstiillesanded
Opitulemused
Opilane:
1) selgitab murdude Y5, /3, /4 ja !/s tihendust, leiab nende murdude pdhjal osa arvust;
2) kasutab modtes sobivaid mdotiihikuid, kirjeldab mootiihikute suurust endale tuttavate
suuruste kaudu;
3) hindab looduses kaugusi ning lahendab liiklusohutusiilesandeid;
4) tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi oma elu tegevuste ja siindmustega;
5) teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikuid (valdavalt ainult naaberiihikuid);
6) arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);
7) analiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi lihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid ning
hindab dpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;



8) koostab iihetehtelisi tekstiilesandeid.
Oppesisu
Pikkustihikud millimeeter, sentimeeter, detsimeeter, meeter, kilomeeter. Pikkusiihikute
seosed.
Massitihikud gramm, kilogramm, tonn. Massitihikute seosed.
Ajaiihikud sekund, minut, tund, 66pdev, niddal, kuu, aasta, sajand. Ajaiihikute seosed. Kell ja
kalender.
Kéibivad rahatihikud. Rahaiihikute seosed. Mahuiihik liiter. Temperatuuriiihik kraad.
Termomeeter, selle skaala. Nimega arvude liitmine.
Tekstlilesannete  analiiisimine ja lahendamine. Tulemuste reaalsuse hindamine.
Tekstiilesannete  koostamine. Arvutiprogrammide kasutamine iihikute teisendamise
harjutamiseks.

3. Geomeetrilised kujundid
Opitulemused
Opilane:

1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirge, 16ik, ring, kolmnurk, nelinurk,
ruut, ristkiilik, viisnurk, kuusnurk, kera, kuup, risttahukas, piiramiid, silinder, koonus)
ja nende pohilisi elemente;

2) leiab timbritsevast dppetundides késitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid,

3) rithmitab geomeetrilisi kujundeid nende {ihiste tunnuste alusel;

4) moddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu;

5) joonestab ristkiiliku ja ruudu;

6) joonestab vordkiilgse kolmnurga ning ringjoone;

7) mdodab opitud hulknurkade kiilgede pikkused ja arvutab nende imbermoddu;

8) arvutab murdjoone pikkuse.
Oppesisu
Punkt, sirgldik, sirge. Ldigu pikkus. Antud pikkusega 15igu joonestamine. Murdjoon, selle
pikkus.
Kolmnurk ja nelinurk, nende tipud, kiiljed ja nurgad. Tdisnurk. Ruut ja ristkiilik. Vordkiilgne
kolmnurk ning selle joonestamine joonlaua ja sirkliga.
Kuup, risttahukas, kera, silinder, koonus, kolm- ja nelinurkne piiramiid; nende pohilised
elemendid (servad, tipud, tahud eristamise ja dratundmise tasemel). Geomeetrilised kujundid
igapdevaelus.



Matemaatika
1.1 1l kooliaste 4.-6. klass

1.2 Tundide arv nidalas

4. klass 5 (175 tundi aastas)
5. klass 5 (175 tundi aastas)
6. klass 5 (175 tundi aastas)

1.3 Uldeesmirgid

Matemaatika  Opetamise eesmérgiks on kujundada pdhikoolidpilastes eakohane
matemaatikapddevus, see tdhendab suutlikkus kasutada matemaatikale omast keelt, stiimboleid
ja meetodeid erinevates iilesannetes nii matemaatikas kui ka teistes Oppeainetes ja
eluvaldkondades ning mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tdhendust;
oskus piistitada probleeme, leida sobivaid lahendusstrateegiaid ja neid rakendada, analiilisida
lahendusideed ja kontrollida tulemuse tdesust, loogiliselt arutleda, pohjendada ja tdestada
ning selleks erinevaid esitusviise kasutada ja neist aru saada.

Matemaatika Opetamise kaudu taotletakse, et pohikooli 16puks dpilane:

1) vadrtustab matemaatikat ning tunneb rodmu matemaatikaga tegelemisest;

2) tunneb matemaatilisi mdisteid ja seoseid;

3) arutleb, pohjendab ja toestab loogiliselt;

4) kasutab tiiiipiilesannete lahendusstrateegiaid ja lahendab probleemiilesandeid;

5) oskab infot esitada teksti, graafiku, tabeli, diagrammi ja valemina;

6) kasutab dppides info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

7) oskab analiiiisida ja jouab olemasolevate faktide pdhjal arutluse kaudu jéreldusteni;

8) rakendab matemaatikateadmisi teistes Oppeainetes ja igapdevaelus;

9) teab ainevaldkonnaga seotud erialasid ja ameteid ning hindab oma vdimeid ja huvi siduda
tulevased dpingud matemaatikaga seotud valdkondadega.

Oppe- ja kasvatuseesmirgid II kooliastmes

6. klassi 10petaja:

1) kasutab erinevaid matemaatilise info esitamise viise ning oskab iile minna iihelt esitusviisilt
teisele;

2) liigitab objekte ja néhtusi ning analiiiisib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jargi,

3) tunneb probleemiilesande lahendamise iildist skeemi;

4) teab, et ilesannetel voib olla erinevaid lahendusteid, ja valib neist endale sobiva;

5) pdhjendab oma mottekiike ja kontrollib nende digsust;

6) kasutab arvutusvahendeid arvutamiseks ja tulemuste kontrollimiseks;

7) kasutab enda jaoks sobivaid opimeetodeid, vajaduse korral otsib abi ja infot erinevatest
teabeallikatest.

1.4 Opitulemused

6. klassi lopetamisel opilane:

Arvutamine

1) loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljardini), tdisarve ning positiivseid
ratsionaalarve;

2) tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid,;




3) kirjutab naturaalarve jarkarvude summana, arvutab peast ja kirjalikult tdisarvude ning
positiivsete ratsionaalarvudega, rakendab tehete jarjekorda;

4) sonastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5-, 9- ja 10-ga);

5) eristab paaris- ja paarituid arve;

6) kasutab harilike murdudega tehteid sooritades lihiskordse ja iihisteguri leidmist;

7) imardab arvu etteantud tdpsusent;

8) leiab arvu ruudu, kuubi, vastandarvu, pdordarvu ja absoluutvéértuse;

9) tunneb harilikku ja kiimnendmurdu ning kujutab neid arvkiirel, kujutab joonisel harilikku
murdu osana tervikust;

10) teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku kiitmnendmurru harilikuks murruks
ning leiab hariliku murru kiimnendlédhendji;

11) kasutab digitaalseid Oppematerjale ja arvutiprogramme nii Opetaja juhendusel kui ka
iseseisvalt.

Andmed ja algebra

1) tunneb protsendi moistet ja leiab osa tervikust ning terviku osa jargi;

2) lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid ning kontrollib ja hindab tulemust;
3) joonestab koordinaatteljestiku, mirgib sinna punkti etteantud koordinaatide jéargi, loeb
teljestikus asuva punkti koordinaate;

4) loeb ja joonistab temperatuuri ning litkumise graafikut;

5) lihtsustab iihe muutujaga avaldisi ning arvutab tihtavaldise viirtuse;

6) leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid;

7) kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise keskmise;

8) illustreerib arvandmestikku tulp- ja sirgloikdiagrammiga;

9) loeb andmeid tulp- ja sektordiagrammilt.

Geomeetrilised kujundid ja m6dtmine

1) teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajatihikuid,

2) teab plaanimdddu téhendust ja kasutab seda tilesandeid lahendades;

3) joonestab ning tdhistab punkti, sirge, kiire, 16igu, murdjoone, ristuvad, 18ikuvad ja
paralleelsed sirged, ruudu, ristkiiliku, kolmnurga, ringi;

4) joonestab, liigitab ja mdddab nurki (tdisnurk, teravnurk, niirinurk, sirgnurk, korvunurgad,
tippnurgad);

5) konstrueerib sirkli ja joonlauaga 16igu keskristsirge, nurgapoolitaja ning sirge suhtes
stimmeetrilisi kujundeid;

6) toob nditeid dpitud geomeetriliste kujundite ning siimmeetria kohta arhitektuurist ja
kujutavas kunstist, kasutades IKT voimalusi (internetiotsing, pildistamine);

7) rakendab iilesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat;

8) liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jargi, joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab
kolmnurga pindala;

9) arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

10) arvutab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala.

1.5 Oppesisu

4. klass
1. Arvutamine
Opitulemused
Opilane:
1) loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb naturaalarve miljonini
2) tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid;
3) kirjutab naturaalarve jarkarvude summana, arvutab peast ja kirjalikult tdisarvudega
ning rakendab tehete jérjekorda;



4) sonastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 5- ja 10-ga); jagab jadgiga

5) eristab paaris- ja paarituid arve

6) leiab arvu ruudu

7) kasutab digitaalseid dppematerjale ja arvutiprogramme nii Opetaja juhendusel kui ka

iseseisvalt.

Oppesisu
Naturaalarvud 0—1 000 000 ja nende esitus (jarguiihikud, jarkarvud). Paaris- ja paaritud arvud.
Jaguvustunnused (2-, 5- ja 10-ga). Tédisarvud. Neli pohitehet tdisarvude vallas. Vordlemine.
Rooma numbrite lugemine ja kirjutamine.
Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks

2. Andmed ja algebra
Opitulemused
Opilane:
1) lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid ning kontrollib ja hindab tulemust
arvutab tdhtavaldise vairtuse;
2) leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid,;
3) illustreerib arvandmestikku tulp- ja sirgldikdiagrammiga;
4) loeb andmeid tulp- ja sektordiagrammilt.
Oppesisu:
Osa leidmine tervikust.
Kiirus.
Arv- ja tdhtavaldis. Tahtavaldise védrtuse arvutamine. Valem. Vorrand. Arvandmete
kogumine ja korrastamine. Skaala. Diagrammid (tulp-, sirgldik- ja sektordiagramm).
Infotehnoloogiliste vahendite kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.

3. Geomeetrilised kujundid ja m66tmine
Opitulemused
Opilane:
1) teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ja ajatihikuid,
2) teab plaanimoddu tdhendust ja kasutab seda tlilesandeid lahendades;
3) joonestab ning tdhistab punkti, sirge, kiire, 10igu, murdjoone, ruudu, ristkiiliku,
kolmnurga, ringi;
4) toob niiteid Opitud geomeetriliste kujundite kohta arhitektuurist ja kujutavas kunstist,
kasutades IKT voimalusi (internetiotsing, pildistamine);
5) liigitab kolmnurki kiilgede jérgi (isekiilgne), joonestab kolmnurga ning arvutab
kolmnurga pindala;
6) arvutab ristkiiliku ja ruudu pindala.
Oppesisu
Lihtsamad geomeetrilised kujundid (punkt, sirge, 161k, kiir, murdjoon, nurk).
Plaanimoat.
Kolmnurk ja selle elemendid. Isekiilgse kolmnurga joonestamine, kolmnurga {imbermdaét.
Nelinurk ja selle elemendid. Ristkiiliku ja ruudu joonestamine, ristkiiliku ja ruudu imbermdot
ja pindala.



5. klass
1. Arvutamine
Opitulemused
Opilane:
1) loeb, Kirjutab, jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljardini)
2) tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid;
3) kirjutab naturaalarve jarkarvude summana, arvutab peast ja kirjalikult tdisarvudega,
rakendab tehete jarjekorda;
4) sOnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5-, 9- ja 10-ga);
5) eristab paaris- ja paarituid arve;
6) kasutab harilike murdudega tehteid sooritades iihiskordse ja tihisteguri leidmist;
7) tmardab arvu etteantud tdpsuseni;
8) leiab arvu ruudu ja kuubi
9) kasutab digitaalseid Oppematerjale ja arvutiprogramme nii Opetaja juhendusel kui ka
iseseisvalt.
Oppesisu
Naturaalarvud 0—1 000 000 000 ja nende esitus (jarguiithikud, jarkarvud). Paaris- ja paaritud
arvud. Alg- ja kordarvud. Jaguvustunnused (2-, 3-, 5-, 9- ja 10-ga). Tédisarvud. Neli pohitehet
taisarvudega. Poordtehted. Rooma numbrite lugemine ja kirjutamine.
Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks

2. Andmed ja algebra

Opitulemused

Opilane:
1) Leiab osa tervikust;
2) lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid ning kontrollib ja hindab tulemust;
3) loeb temperatuuri ning litkumise graafikut;

4) lihtsustab {ihe muutujaga avaldisi ning arvutab tdhtavaldise véartuse;
5) leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid,;
6) kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise keskmise;
7) illustreerib arvandmestikku tulp- ja sirgldikdiagrammiga;
8) loeb andmeid tulp- ja sektordiagrammilt.
Oppesisu
Osa leidmine tervikust.
Koordinaatteljestik, temperatuuri ja litkumise graafik. Kiirus.
Arv- ja tdhtavaldis. Téhtavaldise védrtuse arvutamine. Valem. Vorrand. Arvandmete
kogumine ja korrastamine. Skaala. Sagedustabel. Diagrammid (tulp-, sirgloik- ja
sektordiagramm). Aritmeetiline keskmine.
Infotehnoloogiliste vahendite kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.

3. Geomeetrilised kujundid ja m66tmine
Opitulemused
Opilane:
1) teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajaiihikuid;
2) teab plaanimdodu tihendust ja kasutab seda iilesandeid lahendades;
3) joonestab ning tdhistab punkti, sirge, kiire, 16igu, murdjoone, ristuvad, 15ikuvad ja
paralleelsed sirged, ruudu, ristkiiliku, kolmnurga, ringi;
4) joonestab, liigitab ja moddab nurki (tdisnurk, teravnurk, niirinurk, sirgnurk,
korvunurgad, tippnurgad);



5) toob niiteid Opitud geomeetriliste kujundite ning siimmeetria kohta arhitektuurist ja
kujutavas kunstist, kasutades IKT vdimalusi (internetiotsing, pildistamine);

6) liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jargi

7) arvutab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala.
Oppesisu
Lihtsamad geomeetrilised kujundid (punkt, sirge, 16ik, kiir, murdjoon, nurk).
Nurkade vordlemine, mddtmine, liigitamine. Plaanimddt. Sirgete ldikumine, ristumine,
paralleelsus. Korvunurgad ja tippnurgad. Stimmeetria sirge suhtes.
Kolmnurk ja selle elemendid. Kolmnurkade liigitamine, joonestamine ja vordsuse tunnused.
Ruumilised kujundid (kuup ja risttahukas).

6. klass
1. Arvutamine
Opitulemused
Opilane:
1) loeb, kirjutab, jdrjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljardini), tdisarve ning
positiivseid ratsionaalarve;
2) tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid;
3) kirjutab naturaalarve jarkarvude summana, arvutab peast ja kirjalikult tdisarvude ning
positiivsete ratsionaalarvudega, rakendab tehete jarjekorda;
4) sonastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5-, 9- ja 10-ga);
5) eristab paaris- ja paarituid arve;
6) kasutab harilike murdudega tehteid sooritades iihiskordse ja tihisteguri leidmist;
7) tumardab arvu etteantud tdpsuseni;
8) leiab arvu ruudu, kuubi, vastandarvu, pdordarvu ja absoluutvaartuse;
9) tunneb harilikku ja kiimnendmurdu ning kujutab neid arvkiirel, kujutab joonisel
harilikku murdu osana tervikust;
10) teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku kiimnendmurru harilikuks murruks
ning leiab hariliku murru kiimnendldhendji;
11) kasutab digitaalseid Gppematerjale ja arvutiprogramme nii dpetaja juhendusel kui ka
iseseisvalt.
Oppesisu
Naturaalarvud 0—1 000 000 000 ja nende esitus (jarguiihikud, jarkarvud). Paaris- ja paaritud
arvud. Alg- ja kordarvud. Jaguvustunnused (2-, 3-, 5-, 9- ja 10-ga). Naturaalarvu vastandarv
ja poordarv. Téisarvud. Arvu absoluutvéddrtus. Harilik ja kiimnendmurd ning nende
teisendamine. Neli pohitehet tdisarvude ja positiivsete ratsionaalarvude vallas. Poordtehted.
Umardamine ja vordlemine. Rooma numbrite lugemine ja kirjutamine.
Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks

2. Andmed ja algebra
Opitulemused
Opilane:
1) tunneb protsendi mdistet ja leiab osa tervikust;
2) lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid ning kontrollib ja hindab tulemust;
3) joonestab koordinaatteljestiku, mérgib sinna punkti etteantud koordinaatide jargi, loeb
teljestikus asuva punkti koordinaate;
4) loeb ja joonistab temperatuuri ning litkkumise graafikut;

5) lihtsustab iihe muutujaga avaldisi ning arvutab tdhtavaldise véirtuse;
6) leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid;



7) kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise keskmise;
8) illustreerib arvandmestikku tulp- ja sirgldikdiagrammiga;
9) loeb andmeid tulp- ja sektordiagrammilt.
Oppesisu
Protsent, osa leidmine tervikust.
Koordinaatteljestik, temperatuuri ja liikumise graafik. Kiirus.
Arv- ja tdhtavaldis. Tahtavaldise védrtuse arvutamine. Valem. Vorrand. Arvandmete
kogumine ja korrastamine. Skaala. Sagedustabel. Diagrammid (tulp-, sirgldoik- ja
sektordiagramm). Aritmeetiline keskmine.
Infotehnoloogiliste vahendite kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.

3. Geomeetrilised kujundid ja m66tmine
Opitulemused
Opilane:
1) teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajaiihikuid;
2) teab plaanimdddu tihendust ja kasutab seda iilesandeid lahendades;
3) joonestab ning tdhistab punkti, sirge, kiire, 16igu, murdjoone, ristuvad, 16ikuvad ja
paralleelsed sirged, ruudu, ristkiiliku, kolmnurga, ringi;
4) joonestab, liigitab ja moddab nurki (tdisnurk, teravnurk, nirinurk, sirgnurk,
korvunurgad, tippnurgad);
5) konstrueerib sirkli ja joonlauaga 16igu keskristsirge, nurgapoolitaja ning sirge suhtes
stimmeetrilisi kujundeid;
6) toob nditeid Opitud geomeetriliste kujundite ning siimmeetria kohta arhitektuurist ja
kujutavas kunstist, kasutades IKT vdimalusi (internetiotsing, pildistamine);
7) rakendab iilesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat;
8) liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jargi, joonestab kolmnurga kdrgused ning
arvutab kolmnurga pindala;
9) arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;
10) arvutab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala.
Oppesisu
Lihtsamad geomeetrilised kujundid (punkt, sirge, 181k, kiir, murdjoon, nurk).
Nurkade vordlemine, modtmine, liigitamine. Plaanimodt. Sirgete 10ikumine, ristumine,
paralleelsus. Korvunurgad ja tippnurgad. Siimmeetria sirge suhtes. Ldigu keskristsirge ja
nurgapoolitaja.
Kolmnurk ja selle elemendid. Kolmnurkade liigitamine, joonestamine ja vordsuse tunnused.
Kolmnurga pindala leidmine aluse ja kdrguse abil.
Ringjoon, selle pikkus. Ring, selle pindala.
Ruumilised kujundid (kuup ja risttahukas).



